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Wprowadzenie

1. Cel pracy

• Transformacja RDBMS -> AGDS

• Przeprowadzenie analizy porównawczej zapytań SQL dla
obu struktur

2. Motywacja pracy – wady RDBMS

• Ograniczona prędkość przeszukiwania

• Horyzontalne powiązania pomiędzy danymi

• Brak skojarzeń i przeszukiwania kontekstowego

• Duża redundancja danych

3. Wykorzystywane technologie

• Język C#/.NET

• SQL

www.agh.edu.pl

http://www.agh.edu.pl/


Przekształcenie RDBMS -> AGDS



Przekształcenie RDBMS -> AGDS



Część implementacyjna



Opracowanie wyników – struktura AGDS



Opracowanie wyników – zapytanie SQL

SELECT wo.WorkOrderID, wo.OrderQty, wo.ScrappedQty, pr.Color

FROM Production.WorkOrder as wo

JOIN Production.Product as pr

ON wo.ProductID = pr.ProductID

WHERE pr.SafetyStockLevel > 600 

AND pr.ProductNumber > 'FR'



Podsumowanie

Zalety stosowania AGDS

• Pasywna struktura

• Dostęp do danych w czasie stałym

• Możliwość zdefiniowania dowolnych relacji

• Kompresja danych poprzez usunięcie duplikatów

• Definiowanie relacji wertykalnych oraz horyzontalnych

• Możliwość wnioskowania i przeszukiwania w obrębie 
kontekstu

• Zdefiniowane relacje podobieństwa oraz uogólnianie

• Łatwość transformacji do struktury aktywnej

• Automatyczne sortowanie



Podsumowanie

Dalsze kierunki rozwoju

• Wprowadzenie złożonych struktur usprawniających 
przeszukiwanie

• AVB-Drzewa jako usprawnienie AGDS

• Wprowadzenie parametru czasu i transformacja do 
aktywnych struktur grafowych

• Zdefiniowanie pojęcia neuronu i przekształcenie do 
sturktury DASNG (Deep Associative Neural Graph)

• Opracowanie algorytmu odtwarzania grafu
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